1、不要开在线活动,特别是GM亲自刷怪的活动
这一点是引起很多事故,比如真人PK,GM被骂,还有强烈影响了游戏的公平性，你想拉玩家？错误！你将会感觉到“累死不讨好”、“赔了夫人又折兵”。玩家会感到与管理员有依赖性，没有GM他们就没处去打怪了。

2、不要给任何人调级,调经验,刷装备

这一点我不想多说,因为大家都在开服,都知道这一点的利害性

3、如果没有必要,尽量不要出售装备

即使出售,价格一定要高,一是有赚头,二是为了游戏公平性来说,这一点也是至关重要的.

4、GM名字不要写成"XXGM、XX管理员”

随便取个名字就行了，不要让玩家知道你是GM

5、不要经常发红字公告，注意GM的身份和说话的口气。

注意GM不能在矛盾激化的关键时侯发话。不要为玩家主持公告，因为任何事情的对与错都在主观与客观之前，无法绝对叛断。尽量不要提前公布游戏的内部消息，很多事情都是变化的，让世界进化，因为“进化能有变化快吗？不要与玩家私下交谈，就算是一定，也要“多办事，少说话。”

6、被玩家刷屏骂的时候，一定要自己冷静

就算是被骂了，你想想谁开服不被骂？如果你要与他对着干，可能你还不行，你一个人能顶多少人？你收拾一个，就会有千千万万个“周星驰”站出来。后果不说就知道是什么了，让他骂吧，他骂够了，也是消气的时候了。

7、对服务器的游戏模式

一定要在公平性的基础上来调，不要改得乱七八早，顾此失彼，最后落得个“得不偿失，丢了鸭子又舍了鸡！”

8、很多服务器都设了会员机制

建议你会员功能千万不要变态。后果是什么，我不说大家也知道了

9、开传奇不要光想着是赚钱

赚钱的方法其实并不一定是游戏内容赚钱，有了成百上千的玩家了，难到就不会有生财之道吗？就算是打打广告，也比你卖那点破装备赚得多。这一点要根据你自己的情况而定。当然我说的也是片面的。

10、开个游戏要想到开得长久

不要把装备爆率,和升级经验调得老高,使得装备泛滥,全完背离了游戏的可玩性,失去了游戏的魅力,失去了升级的乐趣,失去了爆装备的乐趣,更重要的这样会失去所有玩家,同时也失去了你开游戏的信心.比如,麻痹戒指,我设的不爆,屠龙不爆,护身不爆,就算了要爆成品爆率也要调的低一点，这样设出得少,如果谁有机会出一件,他得到后的心情,你也玩过游戏,你知道是什么效果吗?我上的一个当,炎龙刃爆率我调成了1/120,结果人人都有,王者之刃根本就没有人要了,即使看到了,他自己都相当失望,因为这个成了垃圾了；

11、游戏各项活动GM自己一定不要参与

像沙城这种大型战斗,原来我把议事厅占领时间成了5分钟.结果攻沙的一方把守城的全赶出去了,攻了10分几钟都不变名字,后来,我把服务器重启,为了求公平,把沙城改成了攻城方,结果玩家走了一半,损失惨重,唉....举个例而已.现在我学乖了,设成1分钟占领,一攻入就变名..

12、谁的游戏没有问题？

站出来！谁的游戏公平？站出来！既然没有人站出来，所以对着玩家就没有必要去解释，你背着他们在M2上把问题一个一个地解决掉就O了，只要你一解释，你就肯定说不清楚，越解释越麻烦！我是这样回答玩家提问的：谢谢您，我们已经知道了！

13、在你调整游戏过程中

如果发现已经犯了大错误，比如有人爆出了一把炎龙，是因为你爆率设置问题引起的，那你千万不要去强行收回那把屠龙。为什么？因为所以。后果是：要么他走人，要么会走一帮人，要么你被骂得狗血淋头。

14、在你调整游戏过程中

如果已经犯了错误，千万不要上线去给玩家解释。包括任何事情，不要去向玩家解释。因为你没有必要去解释！有的GM常常犯这样一个通病，专门建了一个QQ群，而且天天陪着这些玩家聊天，告诉你，你大错特错，玩家在发群里说啥你都没有必要理会，除非是去解决问题，对方提出你游戏有BUG。

15、绝对不要向玩家道歉

只要你道歉，你将受到玩家的欺凌，处理建议：不理他。

16、千万不要说恭围玩家类似的话

你说了后玩家会怎么认为？玩家是为了支持你才来你游戏吗？他就会这样认为。有始有终要让玩家是为了自己玩游戏，不要让他感觉到是为了GM在玩游戏。

17、学会深沉，如果学不会

装也要装出来！这点是为人处事的道理。我的意思就是说任何事情都要沉着冷静，千万不要盲目表态。你自己去体会吧！

18、很多服务器的经验升级都调得很高，我建议你免费的关闭修炼，更改为收费的闭关；

19、开游戏要学会给玩家制造麻烦

还要制造大麻烦，不要给玩家太多方便，不然的话越到后面就越没有兴趣了。人去楼空的滋味你尝过吗？没兴趣当然四个字：走人！换服。把你的游戏打爆机了，啥装备都拿了，杀人就几下把别人给撩到了！那就没意思了，走了！！！
​

