在昨天的教程里面，站长制作了GOM引擎安装怪物、人物简装跟物品来源教程，如果你还是不会使用，可以去下载视频语音教程看一下，今天站长给大家分享一篇zgompj_client.dll是什么插件，怎么使用？的图文教程，内容跟视频差不多，那么为什么还是要写文章呢？主要是每一个人的基础技术不一样，没有什么基础的，看视频，有基础的，看下图文就明白了。
zgompj_client.dll插件
这个插件是GOMPJ在2017-07-06更新以后才有的。详细的说明如下：

修复物品来源一些问题,如果不想使用该功能的，可以不升级

更新说明：

需要关区升级，需要重新配置登录器，重新更新登录器

1、使用key生成器生成M2插件“gompj.dll”和“Key.lic”和登录器插件“zgompj_client.dll”

2、把登录器插件“zgompj_client.dll”放到登录器配置器的PlugClient目录里，然后配置登录器

3、登录器配置器要选择无签名的选项

4、把登录器插件放到，服务器版本的Mir200\PlugClient目录里

5、把M2插件“gompj.dll”和“Key.lic”放入“D:\MirServer\Mir200”目录

6、启动区，在M2里选择GOMPJ选项，然后找物品来源，勾选后，重启M2生效

特别注意：以上操作需要关区才可以操作

接着我们来写一下使用方法。首先把zgompj_client.dll文件分别复制到D:\MirServer\登录器\PlugClient和D:\MirServer\Mir200\PlugClient这个两个文件夹里面去，如图：
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然后把GOMPJ.DLL跟Key.lic这个2个文件复制到D:\MirServer\Mir200跟D:\MirServer\登录器这两个文件夹，如果已经有了，选择覆盖，然后来到Mir200里面，找到PlugList.txt文件，双击打开，在里面加一行gompj.dll这个文件，安装这个插件。如图：
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这个时候，我们启动服务端，找到M2Server这个软件，点击上面的GOMPJ这个菜单。可以看到怪物跟物品来源设置功能。如果需要这两个功能，就选起来，然后从新启动一下M2，即可实现。如图

在M2上找到GOMPJ。点击
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点击以后，可以看到插件设置，里面有怪物简装跟物品来源设置。
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勾选自己要的功能，点击保存，然后从新启动M2，就可以了。
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这个时候，你在进入游戏，就可以看到了。怪物、物品来源这个功能了。

